SUERTE, EL MEJOR AMIGO DEL HOMBRE
Por Gus Clarke

Suerte es un perrito simpático y alegre que vive en un albergue de mascotas. El tiene bastante para comer, muchos amigos, y un techo sobre su cabeza. El albergue no está mal, y todo el tiempo sus amigos se encuentran con un compañero humano….aunque algunos necesitan un poquito de ayuda. 

Antes de leer

· Pregunte a sus alumnos si tienen o no una mascota.

· Si sus alumnos tienen un perro, pregúnteles si él o ella saben de dónde lo sacaron.

· Explique lo que es un albergue para animales y pregunte a los niños si alguna vez han visitado uno.

Después de leer

· Pregunte por qué piensan que Suerte tiene suerte.

· En la historia dice: “Todos vinimos aquí por razones diferentes”. Dé ejemplos de razones diferentes por las que los animales viven en un albergue. Primero haga que los niños compartan sus ideas de por qué un animal podría estar en un albergue.

· Explique que Jim y Edna trabajan en un albergue y cuidan a los animales, los alimentan, les dan de beber agua, limpian sus lugares, los llevan a caminar, juegan con ellos y les brindan amor.

· En la historia, Suerte ayuda a Bernardo a encontrar su dueño. ¿qué cree que les dice a los otros amigos perros para hacer que la gente desee adoptar a Bernardo en lugar de a ellos? Vaya a las dos páginas de la historia y muestre a los niños las ilustraciones de los perros portándose mal a propósito.

Actividades

Escritura: Aviso de adopción

Los niños dibujan y pintan el retrato de un perro. (Usted puede darles un modelo).

Al pie del retrato, los alumnos completan las oraciones sobre cómo el perro alienta a alguien para que lo adopte. Debe ser escrito desde la perspectiva de un perro.

Por ejemplo: Mi nombre es                           .  Yo tengo                           años.

Vine aquí porque                             .  Me gusta comer                                y me encanta jugar con                                    .  Me gustaría dormir en ___________                             Por favor, llévame a casa contigo.

Jarra de adivinanzas (sugiero Juego de adivinanzas)

Ponga pequeñas galletas para perros en una jarra y haga que cada niño escriba cuántas cree que hay en ella. (Se puede hacer ubicando un gran pedazo de papel cerca de la jarra y haciendo una lista con los nombres de cada niño en ella). Ellos pueden escribir sus adivinanzas al lado de su nombre). Cuéntenlos juntos. Quienquiera que se acerque, gana un sticker especial de perro o la recompensa.

Dibujo

En un papel manteca ubicado en alguna parte de la aula, ponga ilustraciones de diferentes mascotas (pez, pájaro, perro, gato, hámster, ermitaño, tortuga, rana). Incluya un espacio que diga “Ninguno” y otro para “Otro”. En la parte de arriba del papel, escriba: “¿Qué clase de mascota tienes?” Los niños pueden completar el gráfico escribiendo sus nombres a la derecha del papel manteca. Revise los resultados cuando todos hayan participado. Agregue preguntas tales como, ¿qué tipo de mascota es más/ menos popular en la clase? ¿Cuál menos? Cuente el número total de mascotas.

Artesanías

· Haga un cachorro con una bolsa de papel. Necesitará bolsas de almuerzo pequeñas, de papel marrón y papel de desecho. Dé vuelta la bolsa al revés y ponga pegamento en ojos, orejas, lengua y nariz.

· Tarjeta de perro. Doble una punta de una hoja de papel marrón de obra o papel de tarjeta al medio así tiene un triángulo. Doble los lados del triángulo para hacer las orejas que pueden estar levantadas. Agregue ojos grandes y redondos, una nariz y la boca. ¡Escriba un mensaje debajo de las orejas y adentro de la tarjeta!

